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Finalita e obiettivi di apprendimento

Scopo della materia ¢ destare 1’interesse degli allievi nei confronti dello sviluppo della civilta umana
attraverso I’esame visivo e storico delle opere d’arte, delle tipologie e dei tipi architettonici e

dei modelli di sviluppo urbano prodotti nel corso delle varie epoche.

Finalita prevalenti sono quelle di educare gli alunni a considerare le opere d’arte come fondamentali
testimonianze storiche, di suscitare negli stessi una consapevolezza del peso e del significato della
cultura dell’immagine in ogni tempo, in rapporto con I’esperienza della realta: come forma di
comunicazione e di espressione, come strumento di indagine e di conoscenza.

Affinché gli studenti possano strutturare organicamente i contenuti, ¢ necessario che si
impadroniscano in modo adeguato delle varie tecniche di rappresentazione del disegno in quanto
questo viene inteso come metodo, non solo di rappresentazione sintetica della realta, ma anche di
indagine conoscitiva e di potenziamento delle capacita di osservazione.

Contenuti della programmazione

All’inizio di ogni Modulo verranno fornite agli allievi le indicazioni relative alle modalita di
svolgimento della programmazione, alla tipologia delle prove di verifica, ai criteri di valutazione, agli
obiettivi e alle competenze che dovranno essere acquisite.

La scansione dei contenuti, sia di Disegno che di Storia dell'Arte, tiene conto del programma non
interamente svolto nel precedente anno scolastico.
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ABILITA/ COMPETENZE COMPETENZE
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lettura e Esperienze della conoscenza. consapevole del
I’interpretazione scultura ellenistica. patrimonio
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Liceo Statale “L. Ariosto”

Programmazione didattica di Disegno e Storia dell'Arte

Indirizzo Scientifico opzione Scienze Applicate
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sviluppo nella
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riduzione; scale
grafiche,
impostazioni di base

di stampa.

Modalita di lavoro e strumenti

L’intervento didattico ¢ concepito secondo un criterio problematico in modo da guidare gli allievi
alla individuazione delle modalita di costruzione, di rappresentazione e di elaborazione secondo 1
contenuti di volta in volta proposti. Verranno fornite enunciazioni teoriche ed esercitazioni
esplicative, svolte anche con l'ausilio di disegni ed elaborati gia realizzati.

Le lezioni sono improntate a fornire prioritariamente il massimo della chiarezza in ordine alla finalita
dell'intervento e agli obiettivi da raggiungere. Prevedono, variamente articolate nelle diverse

unita formative, lezioni frontali, esercitazioni grafiche, lezioni guidate con I’utilizzo di supporti
(videoproiettore, software didattico). Possono venire presentate situazioni problematiche per
stimolare la ricerca e la riflessione degli allievi in relazione a situazioni di semplice risoluzione o
comunque di situazioni affrontabili in base alle conoscenze preacquisite. Contribuiscono al processo
di apprendimento applicazioni pratiche sui temi proposti, per illustrare e chiarire la successiva fase di
rielaborazione da parte degli allievi.

Nell’insegnamento della Storia dell’arte, ¢ posta particolare attenzione alla lettura in chiave
iconografica e iconologica, oltre che alla storicizzazione delle acquisizioni della disciplina stessa e
all’acquisizione del lessico specifico della materia. La periodizzazione del programma ¢ ispirata a
una scansione temporale-geografica consolidata.

Per quanto riguarda gli strumenti didattici, oltre ai libri di testo adottati, al software per il disegno
assistito dal calcolatore (fornito in licenza gratuita anche agli studenti) e alla attrezzatura dei
laboratori, verra proposta la consultazione di disegni tecnici, schede contenenti norme UNI,
audiovisivi, approfondimenti in rete, in relazione allo svolgimento della programmazione.

Verifiche e valutazione

Le verifiche e la conseguente valutazione avranno la principale funzione di determinare il
raggiungimento degli obiettivi prefissati e di guidare lo studente negli opportuni aggiustamenti;
avranno quindi sia un carattere formativo, intervenendo nel corso del processo didattico e
accompagnandone lo svolgimento anche al fine di intervenire positivamente sul piano del processo
di apprendimento, sia un carattere sommativo, teso ad indicare non solo il grado di raggiungimento
degli obiettivi prefissati ma anche I'efficacia del metodo didattico. Sono previste varie tipologie di
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verifiche sommative, a seconda dei contenuti della programmazione: elaborazioni grafiche,
questionari, relazioni e/o verifiche scritte e orali. Verranno inoltre valutate le abilita di tipo
metodologico operativo attraverso descrizioni di procedimenti ed esercitazioni operative. Di norma
verranno effettuate minimo una verifica di Disegno e una di Storia dell'Arte nel trimestre € minimo
due verifiche di Disegno e una di Storia dell'Arte nel pentamestre.

La wvalutazione, della quale gli allievi saranno costantemente informati, terra conto sia
dell'acquisizione dei contenuti teorici e della capacita di rielaborazione, sia della componente
motivazionale e dell’impegno. Essa non prescindera, inoltre, dalla situazione di partenza di ciascun
allievo, anche al fine di individuare eventuali interventi di recupero e di stimolare ulteriormente i
processi di apprendimento in atto.

Ferrara, 23 ottobre 2019
f.to il docente
Stefano Sammito



